Pfadadditionsregel

Wirft man eine Miinze zweimal, so gibt es zwei Méglichkeiten, einmal,Kopf” und einmal,,Zahl”
zu erhalten. Man wirft erst,,Kopf” und dann ,Zahl” oder umgekehrt: erst,Zahl’, dann ,Kopf“
Man spricht hier von einem Ereignis, das aus mehreren Ergebnissen bestehen kann.

Entsprechend gibt es zum Ereignis ,einmal

1 1
Kopf, einmal Zahl” auch zwei Pfade im Baum- 1. Wurf 2 2
diagramm. Kopf Zahl
Die Wahrscheinlichkeit fiir ,einmal Kopf, ein- 2 Wurf 1/\1 l/\l
6 ot g 2 2 2 2
mal Zahl” ergibt sich als Summe der Wahr-
scheinlichkeiten der einzelnen Pfade. Kopf Zahl Kopf  Zahl
. . P ! : A 1.9 9 1.9_.1
P(,einmal Kopf, einmal Zahl”) = P(Kopf; Zahl) + P(Zahl; Kopf) = it bpSiy ha=

Wissen: Pfadadditionsregel
- Die Wahrscheinlichkeit fiir ein Ereignis erhalt man, indem man die Wahrscheinlichkeiten
: der zugehérigen Pfade addiert.
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Ein Gliicksrad wird zweimal gedreht.
. Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit, dass man zweimal
: dieselbe Farbe erhalt?

: Losung:
. Es gibt drei Moglichkeiten: Zweimal er-
: scheint Rot, zweimal erscheint Griin oder % i l_
: zweimal erscheint Blau. 4
Rot Griun Blau
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Die Wahrscheinlichkeiten fur die einzelnen E: zweimal dieselbe Farbe
:Ladcilgr\:/erden einzeln berechnet und dann P(E) = P(R: R) + P(G: G) + P(B; B)
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