
Lösungen Arbeitsblatt ‘Wahrscheinlichkeit’ 
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2. a.) Zahlencode sei z.B. 281  
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5.  Trick:  

- Man berechnet zuerst die Wahrscheinlichkeit des Gegenereignisses  

(man würfelt bei vier Würfen nie eine 6). 

- Diese Wahrscheinlichkeit wird von 100% ( = 1) subtrahiert. 
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